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Kui plaanid seadme pikemaks ajaks kasutuseta jétta, siis
eemalda patareid. P atareide paigaldamisel jélgi polaarsust.
Jérgi patareide valmistaja juhiseid patareide kasutamisel ja
hoidmisel.

Patareide paigaldamine

1. Eemalda patareide pesa kaan keerates rongast “aringi vastupédeva ning
tdmmake kaan lahti.

2. Kontrollige patareide polaarsust patareide pesa pdhjas oleva joonise
jargi.
3. Paigaldage patareide pesa kaan tagasi.



Luhijuhend

Randmerihma paigaldamine

1. Pistke randmerihma ots labi GPSMAP76S allosas
oleva avause.

2. Keerake rihm I&bi silmuse ning pingutage kinni.

Enne kéesoleva juhendi kasutamist lugege terminite
selgitusi lehekiljel 18.



Lihijuhend

Klaviatuur

IN suurendab kaardi mddtkava (kaardi lehekdljel) voi
vahendab horisontaalset médtskaalat (skeemi lehekiljel)
ning vbimaldav ndha véiksemat ala detailsemalt. O UT
suurendab kaardi mddtkava (kaardi lehekuljel) v 6i
suurendab horisontaalset médtskaalat (skeemilehekuljel)
ning vdéimaldab ndha suuremat ala vahemate defailidega.
NAV/MO B klahv on navigeerimise alus tamiseks v 6i
I6petamiseks. Vajutades ja hoides NAV/MOB klahvi
kaivitatakse MOB (man over board / mees lile parda)
funktsioon, st. salvestatakse mallu antud hetke asukoha
kooordinaadid ning vastuvdtja ekraanil ndidatakse pidevalt
suunda ja kaugustselle asukohani.

PAGE (lehekilg) klahv vahetab jarjestkuue pdhilehekilje
vahel. Nuppu all hoides lulitatakse kompass vélja.
POWER klahv lulitab vastuvétja sisse ja valja.
Valjalulitamiseks hoidke POWER klahviall. POWER klahv
on kasutatav ka ekraani kontrastsuse ning taustvalguse
parameefrite muutmiseks. Tausivalguse jaNdi kontrasti
muutmiseks vajutakse korraks POWER klahvi.

Klahv MENU avab akftiivse lehekdlje menuu. Topeltvajutus
avab peamenuu.

QUIT klahv vahetab viie p&hilehekilje vahel vastupidises
jarjekorras.QUIT klahv I16petab kdimasoleva toimingu ning
pdordub tagasieelneva toimingu juurde.
ENTERklahvivajutus aktiveerib andmevalja véikinnitab
valiku. All hoidmisel salvestab GPSMAP 76S asukoha
koordinaadid ning kuvab teepunktide ekraani.

Klaviatuuri keskel olev. ROCKER klahv (KURSOR)
kontrollib kursori likumist paremale/iasakule ning lles/alla.



Jargnev 6ppetund kasitleb likumist erinevate leheklilgede vahel
ning mentususteemis.

Kasutades seda juhendit, kastakse kasuftajal tihti vajutada mdénda
klahvivaéi ak tiveerida ekraanil olev andmevali. Kui klahvion vaja all
hoida, siis on instruk tsioonis vastavaltkirjas . Ak tivset vélja Lihijuhend
kontrollitakse KURSOR klahviabil. Kui andmevali on aktivne, on
andmevalja tausttume ning tekst hele.

GPSMAP76S’il on kuus pdhilehekiilge: GPS informatsioon, kaart,
kompass, teekond, aktiivne teekond ja skeem. Nende lehekllgede
vahelsaab likudaklahvide PAGE ja QUIT abil. Peale sisselllitamist
kuvab GPSMAP76S tervituse, millele jargnevad info ja hoiatus-
tekstid. Uhelt lehekdljelt teisele edasi likumiseks kasutage PAGE
klahvi.

Pdhilehekiiljed
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Simulaatori kasutamine

[reen GFE ELEWATION|ACEURACYT

0.0 | 1097 | 19.2%
3D GPS Location

New Location
[EERD) for Main Menu |- -

N 38°5134T
N034°47 924

Aktiivhe andmevali

GPSMAP 76S pohioperatsioonide 6ppimise ajaks lllitage vastuvotja
simulaatorirepiimile. Simulaator on hea vdimalus funkisioonide
Oppimiseks siseruumides, kus GPS signaal puudub. Simulaatori
repiimis lUlitatakse GPS vastuvétja valja (hoiab kokku patareide
kasutusaega) ja seadet ei saa kasutada navigeerimiseks.

simulaatorireziimil. Simulaatori reziimilon GPS
vastuvétja vélja lilitatud. Kuvatavad satelliitide signaali
indikaatorid on ainult simulatsioonid ning ei néita
tegelikku satelliidi signaali tugevust.

@ MARKUS: Arge proovige navigeerida, kui seade on

Simulaatori kaivitamine

Lilitage vastuvdta sisse vajutades POWER klahvi. Ekraanile
kuvatakse tervitus, seejarel vajutage kaks korda PAGE klahvi ning
GPS informatsiooni lehekilg vajutage MENU klahvi.

Kasutades KURSOR klahvi aktiveerige valik “Start Simulator” ja
vajutage ENTER.

Kui simulaator on kaivitatud, siis on GPS informatsiooni lehekiilje
Ulaservas teade “Simulating GPS”.

Juhul, kui te kasutate seadetsiseruumides, kus satellitide nahtavus
puudub, pakub seade ise “simulaator” reziimi. Seadme valja-
lUlitamisel kaob ka “simulaator”. Uuesti sisse lllitades to6tab seade
normaalreziimil.



Men iiii avamiseks:
1.Vajutage MENU

Valikud men us:
1. Valige KURSO R klahviga “Setup Map”.
2.Vajutage ENTER

Paljud seaded on koondatud erinevatele lehtedele (TAB). Vajuta
KURSOR klahvi paremale/vasakule Uhelt lehelt teisele.

Valikute taielikud kirjeldused on &ra toodud kasutusjuhendis .
Nuld vajutage QUIT . Peale QUIT vajutamist Idpetatakse kasilolev

funktsioon ja pédérdutakse tagasiviimati kasutuses olnud lehekiiljele.

Seadme tundmadppimisel on seda hea teada. Alati kui olete
menlusse eksinud véi kaivitanud funktsiooni, mida te tegelikult ei
soovinud kadivitada, vajutage lihtsaltQUIT .

Lihijuhend

Klaviatuuri kasutamine

Klaviatuur
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Andmete sisestamine

Siimboli valiku véli Numbri véi nime vali

é Mark Huypg‘pt/
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Location

N 3851.334’
Wo94°47.944°

Elevation Depth
1086 | ——.— “
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Teepunktide markimine

Kuion vaja vastuvbtiasse andmeid sisestada, naiteks teepunktile
nime andmiseks, siis KURSORklahv on menlils navigeerimiseks
ning andmete sisestamiseks.

Kombineerime mitu harjutust: loome uue teepunkti ning anname
sellele nime ja sumboli.

Termin “teepunkt’ (waypoint): Teepunkton asukoht, mis on
salvestatud seadme mallu. Teepunkte kasutatakse navigeerimisel
voi teekondade loomisel.

Teepunkti loomine (salvestamine) on GPSMAP76’ega lihtne.
Teepunkti loomiseks peab vastuvdtja olema sisselllitatud ning
votma vastu vahemaltkolme satellidi signaali (voi olema
“simulaator” reziimil).

Teepunkti loomine

Kuivajutada ning hoida all ENTER / MARK klahvi, ak tiveerub
MARK foiming ning vastuvbtja salvestab oma asukoha. Seejarel
kuvatakse ekraanile “Mark Waypoint’ lehekiilg. Vas tuvétja pakub
sumboliks ruutu ja teepunkt nimeks numbrit ning aktiveerib OK
nupu. Vajutades ENTER salvestate teepunkt kasutades
valjapakutud simbolit ning numbrit.

Siimboli muutmine

1. Kasutades KURSOR klahvi likuge sumbolivaljale ning vajutage
ENTER

2. Kasutades KURSOR klahvivalige Teile sobiv simbol ning
vajutage ENTER.



Nime muutmine

1. Kasutades KURSOR klahviliikuge nime véljale ning vajutage
ENTER

2. Vajutage KURSORklahvivasakule,see kustutab nime.

3. Vajutage KURSOR klahvi liles, kuni ekraanile ilmub taht “C”.

4. Vajutage KURSOR klahvi paremale, et liikuda jargmise téhe
kohale.

5. Vajutage KURSOR klahvi Ules vdi alla, kuni ekraanile ilmub sobiv
taht.

6. Kuisobiv tdhton aktivne,vajutage ENTER sisestuse I6petamise

kinnituseks.

Valitav nimivoib olla kuni kimme marki pikk ning see peab erinema
eelnevaltsisestatud nimedest.

Peale nime sisestamist tuleb see OK nupu abil salvestada
vastuvétja mallu.

Teepunkti salvestamiseks:
Aktiveerige KURSOR klahviga “OK’ nupp ning vajutage ENTER.

Sarnaselt eeltooduga kaib kdigi nimede ja numbrite muutmine kdigil
GPSMAP76S menuivaljadel.

Moned ndpunaited:

1. Kuivajutada KURSOR klahvija hoida seda all, siis keritakse
tdhtihumbreid kiiremini.

2. Tahtede/humbrite loetelus saab liikuda nii alt Gles kui Ulaltalla.

3. Arge vajutage ENTER’itenne, kui vajalik tdhtvéi number on
sisestatud.

Arge unustage kasutamast KURSOR nuppu likumaks jargmise tahe

kohale.

Lihijuhend

Andmete sisestamine

Mark Waypoint
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Navigeerimine

Asimuut ja distants osutist
praeguse GPS asukohani
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GPS’i péhikasutusala on teadaolevate koordinaatidega koha
leidmine looduses. Nild loome teepunkti otse kaardil, kasutades
osultit.

Vajutage PAGE kuni ekraanil kuvatakse kaardi lehekulg. Vajutage
IN klahvi mitu korda, kuni ekraani alumises vasakus nurgas
kuvatakse mddtkavaks 20m. Teie asukohta tahistab mustkolmnurk
ekraanikeskel.

Osuti kuvamiseks vajutage KURSOR klahvi suvalises suunas.

KURSOR klahviga saab osutit mé6da kaarti ligutada. Osuti
ligutamisel kuvatakse kaardi lehekilje Gilaosas osuti kaugus ja
suund Teie GPS asukohasuhtes.

Teepunkti markimiseks kaardil viige osuti umbes 1km kaugusele
oma asukohast, jalgige, et osuti ei asuks tee ega méne muu
kaardiobjekti peal ning vajutage ENTER.

Osuti asukohtsalvestataks ning ekraanile kuvatakse “Mark
Waypoint’ leheklg. Pange teepunkti nimeks “MAP 1” ning
salvestage see aktiveerides OK nupu ning vajutades ENTER.
Vajutage QUIT vastuvdtja kaardi tsentreerimiseks Teie GPS
asukoha jargi.

Nuud, kui on olemas sihtpunkt, saab alustada navigeerimist.



Teepunktile navigeerimine

Vajutage NAV klahvi

Aktiveerige “Go To Point’ javajutage ENTER.
Aktiveerige “Waypoints” ja vajutage ENTER.
Aktiveerige MAP 1 javajutage ENTER.
Aktiveerige “Goto” nupp ja vajutage ENTER.

GPSMAP76S juhib Teid ntitd teepunktile MAP 1.

Et GPS’iga navigeerida, peab see likuma. Onneks saab
GPSMAP76S’iga likumistka simuleerida. Vajutage PAGE ,kuni
ekraanile ilmub kompassi leheklg. Ekraani Glaservas on 2 vélja:
“Speed” (kiirus) ja “Bearing” (asimuut, peiling). Liikumise
simuleerimiseks vajutage KURSOR klahvi tiks kord lles. See seab
kiruseks 10km/, mis on meie eesmargiks taiesti piisav.

Kompassi ekraanil kuvatakse osuti ja kompassiring. Osuti naitab
alati vajaliku suuna poole (asimuut) ja kompass naitab suunda kuhu
te liigute. Luhidalt, kuisuunduste otse oma sihtmargi poole, siis
naitab osuti ekraani Glaserva suunas. Kui te ei suundu otse
sihtmargi poole, muuke suunda, kuni osuti naitab ekraani Glaserva
suunas.

Simulaator vdimaldab muuta ka rada ( Track) nii, etvdite ndha mis
juhtub. Vajutage KURSOR klahvi paremale, kuni Teie rada on
muutunud umbes 40°. See simuleerib suuna muutust paremale.
Osuti peaks niild naitama vasakule, mis naitab, et peaksite
podrama vasakule etsuunduda teepunkti poole. Tapselt sama
toimub ka reaalse navigeerimise ajal, kui te kursistkdrvale kaldute.

Lihijuhend

Navigeerimine
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Teepunkti valimine navigeerimiseks



Vajutage KURSOR klahvivasakule, et simuleerida liikumis t
vasakule, kuni osuti on Uhel joonel kompassiringi Ulaservas oleva
joonega. Nulud suundute te otse teepunkti poole.

Luhijuhend Nidd, kui pdhittadmised on omandatud, on aeg toeliselt
navigeerida.

GPSMAP76S initsialiseerimine

Simulaatori viljalllitamiseks:
1. GPS informatsiooni lehekiliel vajutage MENU.
2. Valige “Stop Simulator” ning vajutage ENTER.

GPSMAP76S initsialiseerimine
(seadme asukoha leidmine, satelliitide asukoha maaramine,
T0.0¢ 11585 | 49.2- pdhjasuuna maaramine, jne)
Simulating GPS
e | -

Use With GPS Off I
Track Up Valige koht, kus on véimalikult hea satellitide n&htavus ning lulitage
New Location vastuvdtia sisse. Vastuvdtja hakkab vastu vétma ning salvestama
L satelliiide infot, mida ta vajab oma tddks . Vastuvdtia sisseliilitamise

o . hetkestkuni seadme kasutamiseks valmisolekunivdib kuluda kuni 5
N 38751.346 minutit. Seejarel iimub GPS info ekraanile teade “3D GPS Location”.

H094°47.930°

Enne, kui GPSMAP76S’l kasutada navigeerimiseks, tuleb see
initsialiseerida.

Kuivastuvotia mingil pdhjusel ei saa satelliitide infotkatte, siis
kuvatakse ekraanile valikute menid. Valige “New Location” ja
“Automatic” et sundida vastuvdtiat uuesti satelliite otsima. Selle
meetodiga vdib esmase asukoha maaramine mdnevdrra kauem
aega votta.




Elektroonilise kompassi kalibreerimine

Peale GPS vastuvéftja initsialiseerimist tuleb ka elek rooniline
kompass kalibreerida. Vajutage PAGE, kuni ekraanil kuvatakse
kompassi lehekiilg. Luhijuhend

Kompassikalibreerimise ajal tuleb vastuvdtjat hoida maapinnaga
voimalikult paralleelselt. Kalibreerimise ajal tuleb vastuvétatkeerata
aeglaseltkaks tiisringi. Ekraanil on indikaator, mis naitab, etkas

Kompassi kalibreerimine

poorate liiga kiiresti (Too Fasf), digesti (JustRight) voi liga aeglaselt “E‘in n: “"‘”ﬁﬂm;
(Too Slow). Kui kalibreerimine ei dnnestu tuleb seda korrata. Calibrate Compass
To Calibrote Compass:

Kompassi kalibreerimine: Slouls aurn dwe ful
1. Vajutage MENU. e Ehemep Te8 over
2. Aktiveerige “Calibrate Compass” ja vajutage ENTER.
3. Kalibreerimise alustamiseks vajutage ENTER, kui“Start’ on

aktivne.
4. Keerake vastuvotjiat aeglaseltkaks taisringi Uhes suunas, hoides W

samal ajal vastuvdtjat maapinnaga véimalikult paralleelselt.
Peale kalibreerimise 16ppu kuvatakse teade selle dnnestumise voi W‘i n ‘uw}i's'lq?
ebadnnestumise kohta. Kuikalibreerimine ebadnnestus, siis _ Calibrate Compass
vajutage ENTER uueks kalibreerimiseks . Kui kalibreerimine Turn Shous.
dnnestus,vajutage ENTER p66rdumaks tagasi kompassi Just Risht
lehekdiljele.

HEER




Lihijuhend

Navigeerimine

SIHTPUNKT

Praegune
rada 45°

Asimeut 000°
asukohast
sibtpunkti

Asimuut 340° asukohast

siftpunkti

GPSMAP76 annab sirge tegjoone asukohast sihtpunktini. Kuna
alati ei ole véimalik liikuda otse sihtpunktile, néitab osuti alati
otse sihtpunkti suunas ning kompass tegeliku likumise suunda.

Navigeerimise alustamine

Kuiseade on sisselilitatud ning GPS informatsiooni lehekdiljel on kiri
“3D GPS location”, siis salvestage teepunktoma asukohas, pange
sellele nimeks “HOME” ning valige siimboliks “Residence”.

Alusta likumist, hoides vastuvdtiat enda ees Glemine ots Ules
suunatud. Liikkumise ajal jaab ekraanile punkfiirjoon (rada), mis
naitab Teie likumistkaardil. Lilkuge vahemalt2 minutit ning
pdorake seejarel paremale voivasakule.Jatkake liikumistvahemalt
2 minutit.

Alustame tagasiteed. Pidage meeles, etvastuvdtja pakub alati valja
otsetee sihtpunktini. Kuigi alati ei ole véimalik likuda lihimat teed
modda, siis muretsemiseks pole siiski péhjust. GPSMAP76S
uuendab raja ja asimuudi naditu pidevalt ning naitab alati lGhimat
teed sihtpunktini.

Navigatsiooni alustamiseks:

Vajutage NAV klahvi.

Valige “Go To Point” javajutage ENTER.

Valige “Wayponts” (teepunktid) ja vajutage ENTER.
Valige “HOMFE” ja vajutage ENTER.

Aktiveerige nupp “Goto” ja vajutage ENTER.

Kui kompassi lehekllg eiole aktiivne, siis vajutage PAGE v6iQUIT
klahvi nikkaua, kuni kompassilehekulg ilmub ekraanile.



Kui hoida seadet paralleelselt maapinnaga, naitab osuti ekraanil
sihtmargi suunas . Kompassi valimine ring naitab Teie likumise
suunda. Alustage likumistja kompassi ning osutiasend muutuvad
ning naitavad alati likumise suunda ning lihimat teed sihtmargini.
Esimesel voimalusel pddrake osuti suunas kunisee Uhtib kompassi
Ulaservas oleva joonega ning peatuge.

Kondimiskiirusel kasutab GPSMAP76S navigeerimisel kompassi.
Kui eelistate, siis vOite selle asemel kasutada ka GPS vastuvétat.
Kompassi valjalilitamiseks vajutage ning hoidke allPAGE klahvi.
Seepeale kuvatakse teade “Compass Turned Off’ (kompass
valjalilitatud). Vajutage kinnituseks ENTER. NUUd kasutab seade
navigeerimiseks GPS vastuvétiat ning kompassi osuti naitab
likumise suunda.

Kasutades navigeerimiseks GPS vastuvdtiat peab vastuvdtja
korrekise suuna maaramiseks likuma. Paigal seistes voivad osuti ja
kompass olla ebatapsed. Hoidke vastuvétjat plsti ning alustage
likumist. Paarisammu jarel naitab osuti jallegi lihimat teed
sihtmargini ning kompass liikumise suunda. Jatkake liikumist ning
suunduge “HOME” teepunkti suunas. Kui jduate sihtmargi lahedale
kuvatakse ekraanile teade kohealejbudmise kohta. Kompassi
sisselllitamiseks vajutage ning hoidke all PAGE klahvi.

Olge ettevaatlikud; ehki GPS on vaga usaldusvaarne, peaks Teil
alati olema navigeerimiseks tagavarameetod.

Lihijuhend

Navigeerimine

SIHTPUNKT

START

Kui on véimalik, suunduge otse osuti suunas nii, et osuti
néitaks ekraani llaosa suunas ning oleks (ihel joonel kompassi
suunaga. Kui osuti ja kompass on (ihel joonel, on rada ning
asimuut vordsed ning te liigute oma sihtmérgi poole. Kui olete
sihtmérgi ldhedal, ilmub ekraanile teade ‘A miving at
Destination” (S aabumine sihtpunkti).
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LISAINFO

Teminite selgitused

Waypoint Teepunkt Asukoht, mis on salvestatud vastuvota mallu.

Route Teekond Teepunktidest moodustatud teekond.

Key Klahv Vastuvotja klaviatuuril olev klahv, naiteks ENTER, PAGE, jne.

Button Nupp Vastuvotja ekraanil olev nupp, naiteks “Goto”, “OK”, jne.

Screen Lehekulg Vastuvotja ekraanil olev pdhikuva.

Track Rada Teekonna jalg ekraanil, punkftirjoonena.

Initializing Initsialiseerimine Seadme asukoha leidmine, satellitide asukoha maaramine, pohjasuuna
maaramine, jne.

Navigation Navigeerimine Vastuvdtja malus oleva punkti leidmine maastikul.

Calibration Kalibreerimine Seadme vigade valjaselgitamine.

Interface Liides Liides ja andmeformaat arvutiga thendamiseks

NMEA National Marine Elecfronics Association / Rahvusvaheline
Merenduselekroonika assotsatsoon, andmeformaat GPS andmete
vahetamiseks ning vastuvdtja suhtiemiseks teiste seadmetega.

RTCM Radio Technical Commission for Maritime Services / Raadio Tehniline
komisjon Merenduseks, real-aja parandussignaali formaat.

Peameniiiii

Trip Computer Teekonna arvesti Info kdimasoleva teekonna kohta (tee pikkus, kiirused, kdrgused, kérguste
vahed, jne).

Tracks Rajad Labitud teekonnad.

Points Punk tid Tee- ja muude punktide informatsioon, andmete muutmine, kustutamine, jne.

Routes Teekonnad Teepunktidest moodustatud teekonnad, lisamine, muutmine, kustutamine,
info.

Proximity Umbrus Véimaldab sisestada teepunkti ning kauguse, millestldhemale jdudes kuvab

vastuvota teate.



Celestial

Info kuufaaside, paikese, kalastus- ning jahiaegade, jne kohta punktil.

Map Source Info MapSource Kuvab info MapSource andmete kohta, mis on salvestatud vastuvdtia malus.
andmebaas
System Info Sus teemi Info vastuvotja tarkvaraversioonikohta.
informatsioon

Setup Vastuvotia seaded  Vastuvdtja parameetrite seadmine: Uldised seaded, altimeeter, kompass,
aeg, Uhikud, asukoht, alarmid, liidese parameetrid.

Liides

GARMIN GARMIN’i andmeformaat. Véimaldab vastuvotjal suhelda GARMIN tarkvara
ja teiste GARIN GPSvastuvétjatega.

GARMIN DGPS GARMIN | andmeformaatkoos DGPS korrekisiooniga. Voimaldab vastuvdtjal
suhelda DGPS parandussignaali edastavate seadmetega.

NMEA NMEA andmeformaat. Véimaldab seadmel suhelda Gile NMEA
andmeformaadi kaudu.

Textout Tekstiline andmeformaat. Seade valjastab andmed lihtsa tekstina: kuupaev,
aeg, asukoht, kiirus.

RTCMin RTCM andmeformaat. Véimaldab vastu votta parandussignaaliRTCM
formaadis,

RTCM in RTCM /NMEA andmeformaat. Voimaldab vastu votta parandussignaali

NMEA out RTCM formaadis ning valjastada andmeid NMEA formaadis .

RTCMin RTCM / Tekstline andmeformaat. Véimaldab vastu votta parandussignaali

Textout RTCM formaadis ning valjastada andmeid lihtsa tekstina.

None Andmevahetus on valja lulitatud




